RECUPERACION-FEBRERO
ASIGNATURA: COMPUTACION
CURSO: 1° ESO

Los alumnos con la asignatura Ciencias de la Computacion, pendiente de
otros anos, deberan estudiar y trabajar las propuestas tedricas practicas que
se facilitan en este site:
https://sites.google.com/feducativamaryward.org/computacion/inicio

Se detalla en dicho site las dos partes fundamentales de la prueba:
Programacion en Scratch e introduccion a la robética.
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Se aconseja realizar las practicas que se detallan en dicho site, para poder
realizar con solvencia, el dia de la prueba, las preguntas teoricas y las breves
practicas que se exigiran.

El alumno no tiene que realizar ni entrar trabajo el dia de la prueba, prueba
que tendrd un valor del 100% para su superacion.
Lo que si se aconseja, es realizar las practicas que se detallan en los dos

puntos fundamentales del site enlazado.

Esta prueba se realizara usando equipos informaticos y deberan tener
accesible su cuenta de Scratch, asi como a Microbit-code.


https://sites.google.com/feducativamaryward.org/computacion/inicio

